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1. SMath Servidor de Licenciamento local

O SMath Servidor de Licenciamento local € um componente opcional da infraestrutura SMath que oferece maior
flexibilidade no gerenciamento de software SMath em toda a rede de uma organizacao.

1.1. Recursos

Ao instalar o servidor de licenciamento SMath na rede da sua organizacdo, vocé obtém uma ferramenta
conveniente para trabalhar com licencas de software SMath, que tem as seguintes vantagens:

= Interface amigavel disponivel no seu navegador favorito.

m Pacote de instalacdo compacto - apenas cerca de 254 Mb para baixar.

m Baseado na tecnologia Docker e pode ser facilmente instalado em qualquer sistema operacional em apenas
alguns minutos.

m Licencas Fixas e Flutuantes suportadas.

= Recursos adicionais para monitorar e gerenciar suas licengas.

= Tipo de autenticacdo andnima suportado, de modo que os usuarios finais ndo precisam memorizar suas
credenciais para acessar o SMath Studio.

= Marca personalizada (branding) do SMath Studio suportada.

= Pode ser movido para outro endereco IP, outra porta, outra maquina em sua rede a qualquer momento sem
envolver o fornecedor.

= Adicionar novas licengas, altera-las ou prolonga-las ndo requer a recriacdo/reinstalacdo do Servidor ou a
reinstalacao do SMath Studio.

= Modo offline suportado, de modo que é possivel acessar licencas sem acesso a Internet.

= O SMath Studio Enterprise pode usar tanto o SMath.com quanto o Servidor de Licenciamento local, se
necessario.

m A versdo local na nuvem do SMath Studio pode ser incluida no pacote do Servidor de Licenciamento local.

m O suporte técnico completo para o Servidor de Licenciamento local é fornecido pelo desenvolvedor do SMath
Studio.

1.2. Entrega

Um pacote de instalacdo para o SMath Licensing Server local serd preparado para a organizacdo ap6s a assinatura
do Contrato. Cada pacote de instalacdo é Unico, nao esta sujeito a publicacdo em recursos publicamente acessiveis e
é destinado ao uso por uma Unica pessoa juridica.

O pacote do SMath Licensing Server local pode ser baixado no formato Docker usando um dos seguintes métodos:

= Usando a web SMath.com: o link serd fornecido apés a assinatura do Contrato (a autenticacdo pode ser
necessaria usando os dados do arquivo de licenca eletronica enviado anteriormente ao endereco de e-mail

especificado no Contrato).
m Usando armazenamento em nuvem iCloud.com: o link sera fornecido apds a assinatura do Contrato (o acesso
a este link pode ser limitado no tempo).

Extraia o arquivo baixado para o disco local (por favor, ndo use compartilhamentos de rede ou discos mapeados) e
execute todos os passos subsequentes na pasta onde vocé colocou os arquivos extraidos.

docker-compose.ym

| smath-license-seryer-= = = tar

Vocé deve obter os seguintes arquivos la:

= docker-compose.yml - arquivo de texto que descreve a configuracido do Docker.


file:///tmp/39a96a93-85bc-4620-af36-1fcbf6f19c0c/33eeb451-8d65-43d4-8613-ca1077c896d3/o%20link%20ser%C3%A1%20fornecido%20ap%C3%B3s%20a%20assinatura%20do%20Contrato
file:///tmp/39a96a93-85bc-4620-af36-1fcbf6f19c0c/33eeb451-8d65-43d4-8613-ca1077c896d3/o%20link%20ser%C3%A1%20fornecido%20ap%C3%B3s%20a%20assinatura%20do%20Contrato

= SMath-License-Server-XXX-4_2_-1--1.tar - Arquivo de imagens do Docker.

Todos esses arquivos podem ser usados sem alteracoes se vocé estiver de acordo com a configuracdo padrao.

1.3. Requisitos de sistema

As imagens do SMath Servidor de Licenciamento local podem ser implantadas em qualquer sistema operacional que
suporte o Docker. As imagens fornecidas foram testadas tanto no Windows quanto no Linux (pelo menos Fedora,
Ubuntu e Debian).

1.3.1. Requisitos de hardware

O SMath Servidor de Licenciamento local pode ser instalado diretamente em um servidor fisico ou em uma maquina
virtual.

Os requisitos minimos do sistema do SMath Servidor de Licenciamento local sdo: 2GB de HDD, 1GB de RAM e 2
nlcleos de CPU 64 bits. Enquanto o SMath Servidor de Licenciamento local estd em execucdo, nosso aplicativo ndo
acumula nenhum volume significativo de dados permanentes e, portanto, nao os salva no disco. Isso permite evitar
a potencial falta de espaco em disco ao longo do tempo.

Se a versdao na nuvem do SMath Studio estiver incluida no pacote de entrega do SMath Licensing Server, os
requisitos para a maquina do servidor dependem do niimero de conexdes simultaneas a ele e da complexidade das
tarefas sendo executadas. Para cada 2-5 usuarios da versao na nuvem do SMath Studio, recomendamos adicionar 1
nlcleo de processador, 0,5 GB de RAM e 0,5 GB de ROM. E importante levar em consideracdo que, enquanto o
aplicativo estd em execucdo, a memodria permanente da maquina do servidor é preenchida e é determinada pelo
volume de folhas de céalculo processadas, e a quantidade disponivel deve ser aumentada ao longo do tempo pelo
administrador de acordo com a carga na versao na nuvem do SMath Studio.

Atualizacoes de software fornecidas como parte do suporte técnico ou de garantia podem exigir recursos de
desempenho aumentados em termos de RAM e CPU.

1.3.2. Requisitos de software

O Servidor de Licenciamento fornecido em formato Docker permite sua implantacdo em quase qualquer servidor
moderno: tanto baseado em Linux quanto em Windows. A plataforma Docker deve estar disponivel na maquina do
servidor onde o servidor de licenciamento serd instalado.

= Se vocé ja tem um host Docker em sua rede, a instalacdo levara apenas alguns minutos, pois vocé recebe uma
configuracdo do Docker Compose autossuficiente (vocé pode precisar apenas alterar as portas externas na
configuracdo se as portas padrao 80 e 443 ja estiverem ocupadas).

m Se vocé ainda ndo usa nenhum host Docker, vocé pode instalar o Linux em qualquer hipervisor disponivel ou
magquina fisica dedicada (recomendamos Ubuntu e Fedora Linux, mas vocé também pode usar distribuicoes
alternativas de sua preferéncia) para instalar o Docker 14. Fornecemos o arquivo de configuracio, o conjunto
de imagens e o comando a ser executado na janela do terminal para colocar o SMath Servidor de
Licenciamento local em funcionamento.

Se houver ferramentas de filtragem de trafego (firewalls) no ambiente de rede, é necessario garantir que o trafego
passe pelas portas especificadas:

= Para o servidor: portas 80 e 443 (se ndo forem alteradas durante a implantacio do servidor).
= Do servidor: solicitacbes ao endereco https://smath.com:7443 (ndo necessario em modo offline).

Vocé também precisa alocar um endereco IPv4 estatico para o host Docker na rede da organizacido (ele deve ser
mantido por todo o ciclo de vida do servidor), pois o SMath Studio Enterprise obtera licencas precisamente usando
este endereco IP. Vocé também pode registrar um nome DNS legivel por humanos para o servidor e usa-lo em vez


https://ubuntu.com/
https://fedoraproject.org/
https://www.docker.com/
https://smath.com:7443/

do IP, tanto para acesso web ao console de gerenciamento do servidor quanto durante a configuracdo do SMath
Studio.

1.4. Instalacao e inicializacao

Certifique-se de que o Docker e o Docker Compose estao instalados e configurados na maquina do servidor. Abra a
janela do terminal e navegue até a pasta onde vocé extraiu as imagens Docker do SMath.

D:\SMathLicensingServer>

Para importar as imagens necessarias no Docker, execute o seguinte comando:
docker image load -i SMath-License-Server-XXX-4_2_-1--1.tar

D:\SMathLicensingServer>docker image load -i smath-license-server- "8

Como resultado, as imagens do SMath Servidor de Licenciamento local serdo importadas no host Docker local.

Para orquestrar as imagens importadas, vocé recebeu o arquivo docker-compose.yml, onde vocé pode personalizar
0s seguintes parametros, se necessario:

= Porta HTTP 80 para acessar a pagina web do Servidor de Licenciamento.
= Porta HTTPS 443 para acesso ao software SMath via conexao de rede protegida.

Para implantar o servidor no host Docker local, execute o seguinte comando:
docker compose up -d

D:\SMathLicensingServer>docker compose up -d

Apos este comando ter sucesso, varios contéineres Docker devem iniciar, fornecendo acesso ao seu aplicativo do
Servidor de Licenciamento local.



MathLicensingServer:

Netw smathlicensings
Volume "smathlicensingserver p

Container smath-db
Container smath-init
Container smath-app

1.5. Configuracao inicial

Para comecar a configurar o SMath Licensing Server instalado na maquina do servidor, abra qualquer navegador
web e acesse o link http://localhost. Se vocé alterou a porta padrio (que é 80), use a porta personalizada definida
no arquivo docker-compose.yml. Além disso, vocé pode configurar o SMath Licensing Server a partir de um
navegador web em qualquer outro dispositivo conectado a3 mesma rede local. Neste caso, use o endereco IP do
servidor junto com o ndimero da porta como URL. Certifique-se de que o firewall do servidor esteja desativado ou
configurado corretamente para permitir o acesso pela porta externa.

%] sMath > Lagin Form

Lagin o F-madl sdmie

Fasavword v

Na primeira vez, use o seguinte nome de usuario e senha para fazer login: admin/admin - vocé podera alterar a
senha mais tarde (por favor, guarde-a em local seguro).

[3] sMath = Update Password Form

Lagin ge [-mail

Carrant
Pasyword

Mew Fayeeard

Confirm New
Payyword


http://localhost/

Ap0s alterar a senha, navegue até a pagina inicial e selecione o item Licencas no menu lateral esquerdo.
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1.6. Carregamento de licencas
A pagina Licencas é projetada para gerenciar licencas de software do SMath Studio.

Apo6s o download inicial das licencas, todos os detalhes de licenciamento estardo disponiveis nesta pagina.
Informacoes detalhadas sobre uma licenca baixada especifica e seu status podem ser observadas clicando no link
com o nome da licenca na grade.

1.6.1. Com acesso a Internet

Se a maquina do servidor tiver acesso direto a Internet ou estiver conectada via servidor proxy, para realizar o
download inicial das licencas, primeiro vocé precisa fazer login no servidor. Por favor, use as credenciais fornecidas a
vocé no Documento de Licenca Eletrénico. Ele foi enviado anteriormente ao endereco de e-mail que vocé nos
forneceu antes de fazer o Contrato de Licenca.

O acesso a Internet permite ao Servidor de Licenciamento local os seguintes recursos:

m Atualizacdo automéatica das propriedades das licencas, incluindo download de licencas adicionais e/ou
prolongamento. Sem acesso a Internet, isso deve ser feito manualmente.

m Atualizacdes automaticas de software do SMath Studio quando publicadas no SMath Servidor Raiz. Nesse
caso, todos os usuarios receberdo uma notificacdo sobre a disponibilidade da nova versao.

= Acesso a plugins do SMath Studio para usudrios finais via gerenciador de atualizacdo embutido (incluindo
acesso a versoes Beta).
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Sem acesso a Internet, o SMath Servidor de Licenciamento local é capaz de trabalhar em modo Offline. Para altera-
lo para o modo Offline, navegue até a pagina Licencas e use o interruptor a direita. Se o servidor ja tivesse algumas
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1.6.2. Em modo offline

licencas baixadas online, elas serao liberadas automaticamente.
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Apos alternar o servidor para o modo Offline, a pagina Licencas sera recarregada e um novo botao Enviar arquivo de
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pacote deve aparecer. Use-o para selecionar o arquivo de Licenca.
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Selecione o arquivo de pacote de Licenca (formato ZIP) fornecido pelo seu fornecedor de software.
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Observe que o pacote de licencas para operacoes offline deve ser renovado anualmente enquanto vocé estiver
usando o SMath Servidor de Licenciamento local. Isso porque as informacdes sobre licencas baixadas sao
consideradas confidveis apenas por 13 meses (12 meses de uso + 1 més para atualizacdo) apds receber o pacote de
licencas. Os pacotes de atualizacao de licencas para uso offline sdo fornecidos gratuitamente pelo fornecedor.

1.7. Modos de autenticacao
Os seguintes modos de autenticacdo podem ser usados para obter licencas do Servidor de Licenciamento local:

= Anoénimo: neste caso, o SMath Studio é registrado automaticamente no Servidor de Licenciamento local
quando usado pela primeira vez em algum novo ambiente. Ele realiza silenciosamente a reserva de licencas
disponiveis. Este modo ndo requer nenhuma acdo manual do administrador e/ou usuario final:
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m Registro de usuarios pelo administrador do servidor: o administrador registra manualmente os usuarios
finais, usando a pagina Criar nova conta de usuéario (botido "+" no item Contas de usuarios do menu lateral
esquerdo) - http://localhost/pt-BR/Management/User/New:

Management Console

{@} User Accounts (+)

Neste modo, o administrador do servidor é responsavel por informar os usuarios finais sobre as contas
criadas e fornecer-lhes as credenciais de autenticacdo. Cada usuario final é responsavel por fazer login no
SMath Studio, usando as credenciais fornecidas.

m  Auto-registro do usuario: cada usuario final realiza o auto-registro no Servidor de Licenciamento local para
obter uma conta de usuario individual - http://localhost/pt-BR/security/Register:

[[3] sMath > Registration Form

! E-mail
Your Narme
Country -

Password

Confirm
Password

E+7=

] Register I
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Este modo requer que cada usuario final faca login no SMath Studio, usando as credenciais que acabou de
criar no Servidor de Licenciamento local.

1.8. Reserva de licencas

O Servidor de Licenciamento reserva licencas para usuarios e dispositivos dependendo do tipo de licencas e das
configuracdes do proprio servidor.


http://localhost/pt-BR/Management/User/New
http://localhost/pt-BR/security/Register

m Licencas fixas, por padrao, s6 podem ser reservadas para usuarios autenticados que foram adicionados a lista
de reservas pelo administrador do servidor. Isso significa que usuarios anénimos nao podem obter uma
licenca fixa, nem usudrios autenticados que nao foram adicionados manualmente a lista de reservas na
pagina da licenca. Este comportamento pode ser alterado pelo fornecedor do servidor durante o
provisionamento do servidor.

User Reservations ()  (7)

Add users ~ Reserve
User | Action
Admin Manual 6/27/2024 10:34:59 AM Delete

Showing 1 to 1 of 1 results Previous 1 Next

Usuarios registrados podem ser adicionados a lista de reservas ou removidos dela na pagina da licenca. A
remocao da lista de usuéarios reservados ndo é uma operacao imediata, o que distingue licencas fixas de
licencas flutuantes. Observe que o link para a pagina da licenca é o nome da licenca na lista na pagina
Licencas do Servidor de Licenciamento instalado na rede da sua organizacdo. Essas operacdes estido
disponiveis apenas para o administrador.

= Licencas flutuantes (de rede) sido reservadas automaticamente pelo servidor para qualquer usuario de
qualquer dispositivo quando solicitadas de um aplicativo cliente, se houver vagas disponiveis no pool de
licencas flutuantes. Se o pool de licencas estiver ocupado, o usuario sera informado de que é impossivel obter
licencas em um dado momento.


http://localhost/pt-BR/licensing/
http://localhost/pt-BR/licensing/

2. SMath Studio Edicao Enterprise

Para que a pessoa juridica acesse as licencas do Servidor de Licenciamento publico ou do SMath Servidor de
Licenciamento local instalado na rede da organizacao, é necessario usar a edicao Enterprise do SMath Studio.

2.1. Recursos
O SMath Studio Enterprise tem as seguintes vantagens em relacao a edicdo pessoal padrao:

m O software pode ser configurado para o endereco do SMath Servidor de Licenciamento instalado na rede da
organizacao.

= O programa nao se conecta a Internet - todas as comunicagées sao feitas exclusivamente através do SMath
Servidor de Licenciamento.

m A autenticacdo anénima de usuarios finais é suportada, eliminando a necessidade de registrar usuarios no
servidor.

= Os logotipos da organizacao sao integrados na interface do programa.

= O botdo de icone no menu principal do programa é um link para o site da organizacdo (se disponivel).

m Uma lista de links para recursos na rede local ou no site da organizacdo pode ser adicionada ao menu
principal do SMath Studio (opcional).

2.2. Entrega
O SMath Studio Enterprise esta disponivel em varios pacotes de instalacao:

m  MSI - pacote de instalacdo para computadores com sistema operacional Windows;

= Arquivo em formato .TAR.GZ - pacote de aplicativo para uso com o ambiente de tempo de execucdo Mono e
para lancamento direto do sistema de arquivos;

= Contéiner em formato Applmage - pacote de aplicativo para executar na versao correspondente do sistema
operacional Linux.

O SMath Studio Enterprise pode ser obtido usando as seguintes formas:

= Clique no link Baixar SMath Studio Desktop no menu lateral esquerdo do SMath Licensing Server:
http://localhost/pt-BR/Downloads. O servidor deve estar online para fazer isso.

General

{% Start page

Download SMath Studio
L— Desktop

Windows

ﬁ-?;l SMathStudioDesktop.Enterprise.1_1_8763.Setup.msi (size: 3.39 MB)

nstallation package for computers running Windows OS.

Universal
Licenses
SMathStudioDesktop.Enterprise.1_1_8763.Mono.tar.gz (size: 2.2 MB
Management Console g P P -7 - g2 (size !

{ﬁ} User Accounts

Application package to use with Mono runtime and for direct launch from file system.

m Usando o servidor raiz SMath, acessivel via Internet a partir de qualquer dispositivo com um navegador
instalado: https://smath.com/pt-BR/view/SMathStudioEnterprise/download.

2.3. Requisitos de sistema

Para instalar e operar o programa SMath Studio Enterprise, o PC deve atender aos seguintes requisitos minimos:
4GB de ROM, 1GB de RAM e 2 nucleos de CPU de 32 ou 64 bits a 1GHz. As seguintes versoes do sistema operacional
Windows s3o suportadas: 8, 8.1, 10, 11 (com qualquer pacote de atualizacdo) e sistemas operacionais Linux que
suportam a instalacdo do tempo de execucdo Mono: Ubuntu (a partir da versdo 16.04), Debian (a partir da versdo
9), CentOS/RHEL (a partir da versdo 6) e seus derivados, incluindo Astra Linux e ALT Linux.


http://localhost/pt-BR/Downloads
https://smath.com/pt-BR/view/SMathStudioEnterprise/download

2.4. Instalacao

Para usar o aplicativo SMath Studio, ele deve ser instalado no sistema. Vocé pode escolher o método de instalacdo
dependendo da plataforma e do sistema operacional que esta usando.

2.4.1. No sistema operacional Windows

Use o instalador MSI para instalar o programa. Durante o processo de instalacdo, vocé podera revisar o acordo de
usuario, selecionar a pasta de instalacdo, o usuario para o qual a instalacdo estd sendo realizada e definir outras
opcoes.

"H SMath Studio Enterprise Setup

Welcome to the SMath Studio
Enterprise Setup Wizard

The Setup Wizard will install SMath Studio Enterprise on your
computer, Click "™Mext” to continue or "Cancel™ to exit the
Setup Wizard,

ack | Mext= ] Cancel

Para instalacio silenciosa (sem usar a interface do usuario) do software SMath Studio usando o instalador MSI via
linha de comando, use o seguinte comando:
msiexec /i D:/PATH/SMathStudioDesktop.X_X_XXXX.Setup.msi /quiet /qn

E possivel iniciar o SMath Studio sem instalacdo usando o arquivo *.tar.gz. Para fazer isso, basta executar o aplicativo
Solver.exe do arquivo descompactado. Vocé também pode criar uma versao portatil do software criando um arquivo
com o nome portable e a extensdo version (um arquivo vazio portable.version sera criado) ao lado dos outros
arquivos e pastas extraidos do arquivo. No modo portatil, o SMath Studio ndo deixara rastros de lancamento no
sistema, e todas as configuracdes e adicdes serdo salvas na pasta original do programa, que pode estar localizada,
por exemplo, em uma unidade externa ou em uma pasta compartilhada na rede.

2.4.2. No sistema operacional Linux

Para algumas distribuicoes Linux, a maneira mais conveniente de iniciar o SMath Studio é executar o contéiner
Applmage correspondente. Para fazer isso, basta baixar o pacote em formato Applmage, habilitar sua execucao
(pode ser feito através das propriedades do arquivo na interface do usuario ou pelo terminal chmod +x *.Applmage)
e executar (padrio, pela interface do usuario ou pelo terminal ./*.Applmage).

Uma maneira alternativa de implantar o SMath Studio em um sistema operacional Linux é instalar o tempo de
execucdo Mono e executar o SMath Studio usando-o. Siga estas etapas para usar o SMath Studio com Mono:

1. Abra um terminal e execute: sudo apt-get update;
2. Execute no terminal: sudo apt-get install mono-full ou sudo apt-get install mono-complete;


https://appimage.org/
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3. Baixe o pacote *.tar.gz do SMath Studio e extraia-o;
4. Execute o Solver.exe a partir do diretério onde o *.tar.gz foi extraido: mono Solver.exe.

Para executar o SMath Studio em algumas versdes do sistema operacional Linux que tém problemas de
compatibilidade com o tempo de execucdo mono, o wine deve ser usado. Siga estas etapas para usar o SMath
Studio com wine:

. Baixe o pacote *.tar.gz do SMath Studio e extraia-o;

. Baixe e instale o wine;

. Baixe e instale o Winetricks;

. Execute no terminal: run winetricks;

. Selecione Selecione o wineprefix padrdo e pressione OK;

. Selecione Execute um executdvel arbitrdrio (.exe/.msi/.msu) e pressione OK;

. Execute o Solver.exe a partir do diretério onde o pacote *.tar.gz do SMath Studio foi extraido.
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2.5. Lancamento

O SMath Studio é fornecido como um conjunto de aplicativos para diferentes finalidades de uso, como trabalho
manual com calculos, automacao de processos de célculo e integracdo com software de terceiros. Quando aberto
pela primeira vez, antes de ativar o aplicativo, o software SMath Studio sera iniciado em modo de teste.

2.5.1. Com interface grafica de usuario

Para abrir o programa SMath Studio com interface grafica de usuario, o aplicativo Solver.exe deve ser iniciado.
Dependendo da plataforma, do sistema operacional e do método de instalacdo, vocé pode ter acesso a um atalho
para lancamento facil na area de trabalho ou na barra de tarefas. Em alguns casos, o arquivo de lancamento deve
estar na pasta do pacote de instalacido descompactado.
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2.5.2. Em modo de linha de comando

O SMath Studio suporta linha de comando. Use a seguinte sintaxe para iniciar: SMathStudio_Desktop.exe -silent. O
arquivo de lancamento deve estar na pasta do pacote de instalacdo descompactado.
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2.5.3. Como servico

O SMath Studio pode ser lancado como um servico para executar imediatamente tarefas de integracdo com outros
aplicativos. Para operar como um servico, uma APl conveniente é fornecida que pode ser usada em projetos de
terceiros para os propésitos da sua organizacao. Para casos de uso, entre em contato com seu fornecedor.

2.6. Ativacao

O SMath Studio Enterprise deve ser configurado para se conectar ao Servidor de Licenciamento. Para fazer isso,
clique no botao Ativar no canto superior direito da janela principal do programa e preencha o formulario na caixa de
didlogo aberta.

Account - SMath Studio Enterprise Desktop >

Flease activate SMath Studio using SMath license server account to get all the benefits
of the license available to you.

License server:  https://localhost Public

Anonymous access: |_|

E-mail:

Password:

Login online

Register - Restore access

O formulario da caixa de didlogo contém os seguintes campos:

m Servidor de licencas - endereco do Servidor de Licenciamento publico ou local na rede da organizacao.
Observe que o protocolo deve ser especificado explicitamente no endereco: HTTP ou HTTPS.

m [ogin anbénimo - quando esta caixa de selecdo estd marcada, ndo é necessario especificar nenhum perfil de
usuario, porque o acesso as licencas sera anonimizado. Observe que o endereco IP do computador em que o
software estd instalado ainda sera visivel para o administrador do Servidor de Licenciamento para gerenciar



as licencas disponiveis. Também é importante que, para que usuarios anénimos obtenham licencas fixas, o
Servidor de Licenciamento deva ser configurado especialmente.

m E-mail e Senha - sdo necessarios se for autenticar usuarios no Servidor de Licenciamento. Vocé pode obter as
informacodes de login usando o link Registrar disponivel no formulario da caixa de dialogo.

Para ativar o SMath Studio Enterprise a partir da linha de comando, use o seguinte: SMathStudio_Desktop.exe -s -a -
o Server=<SERVIDOR>;Username=<NOME_USUARIO>; onde <SERVIDOR> - url do Servidor de Licenciamento e
<NOME_USUARIO> - e-mail ou nome de usudrio do usudrio registrado no Servidor de Licenciamento; a
autenticacao andnima sera usada se a string vazia for especificada aqui. Uma senha sera solicitada interativamente,
se necessario.



