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1. SMath Licensing Server local

El SMath Licensing Server local es un componente opcional de la infraestructura de SMath que ofrece una mayor
flexibilidad en la gestion del software de SMath en toda la red de una organizacion.

1.1. Caracteristicas

Al instalar el servidor de licencias de SMath en la red de su organizacion, obtiene una herramienta practica para
trabajar con las licencias del software de SMath, que tiene las siguientes ventajas:

» Interfaz facil de usar disponible en su navegador preferido.

m Pack de instalacion compacto: solo unos 254 Mb para descargar.

m Impulsado por la tecnologia Docker y se instala facilmente en cualquier sistema operativo en solo unos
minutos.

= Admite tanto licencias fijas como flotantes.

m Capacidades adicionales para supervisar y gestionar sus licencias.

» Admite el tipo de autenticacién anénima, de modo que los usuarios finales no necesitan recordar sus
credenciales para acceder a SMath Studio.

= Admite la marca de SMath Studio.

m Puede trasladarse en cualquier momento a otra direccion IP, otro puerto u otra maquina de su red sin
implicar en absoluto al proveedor.

= Afadir nueva(s) licencia(s), cambiarla o prolongarla no requiere la recreacion/reinstalacion del servidor ni la
reinstalacién de SMath Studio.

= Admite el modo sin conexién, por lo que es posible acceder a las licencias sin acceso a Internet.

= SMath Studio Enterprise puede utilizar tanto SMath.com como el Servidor de licencias local si es necesario.

= La versidon en la Nube local de SMath Studio puede incluirse en el paquete del Servidor de licencias local.

m E| soporte técnico completo para el Servidor de licencias local lo proporciona el desarrollador de SMath
Studio.

1.2. Entrega

Se preparara un paquete de instalacién para el SMath Licensing Server local de la organizacién después de firmar el
Acuerdo. Cada uno de estos paquetes de instalacion es Unico, no esta sujeto a publicacién en recursos de acceso
publico y esta destinado al uso de una Unica persona juridica.

El paquete del SMath Licensing Server local se puede descargar en formato Docker mediante uno de los siguientes
métodos:

m Utilizando la web SMath.com: el enlace se proporcionard después de firmar el acuerdo (puede ser necesaria
la autenticacion utilizando los datos del archivo de licencia electrénica enviado previamente a la direccién de
correo electronico indicada en el Acuerdo).

s Utilizando el almacenamiento en la nube iCloud.com: el enlace se proporcionard después de firmar el
acuerdo (el acceso a este enlace puede estar limitado en el tiempo).

Extraiga el archivo descargado en el disco local (no utilice compartimientos de red ni discos conectados) y realice
todos los pasos siguientes en la carpeta donde colocé los archivos extraidos.

docker-compose.ym

| smath-license-seryer-= = = tar

Debe obtener los siguientes archivos:

= docker-compose.yml - archivo de texto que describe la configuracién de Docker.


file:///tmp/39a96a93-85bc-4620-af36-1fcbf6f19c0c/d1daf436-0859-436b-a7a7-eb8136086327/el%20enlace%20se%20proporcionar%C3%A1%20despu%C3%A9s%20de%20firmar%20el%20acuerdo
file:///tmp/39a96a93-85bc-4620-af36-1fcbf6f19c0c/d1daf436-0859-436b-a7a7-eb8136086327/el%20enlace%20se%20proporcionar%C3%A1%20despu%C3%A9s%20de%20firmar%20el%20acuerdo
file:///tmp/39a96a93-85bc-4620-af36-1fcbf6f19c0c/d1daf436-0859-436b-a7a7-eb8136086327/el%20enlace%20se%20proporcionar%C3%A1%20despu%C3%A9s%20de%20firmar%20el%20acuerdo

= SMath-License-Server-XXX-4_2_-1--1.tar - archivo de imagenes de Docker.

Todos estos archivos pueden utilizarse sin ninglin cambio si la configuracién predeterminada le resulta adecuada.

1.3. Requisitos del sistema

Las imagenes del SMath Local Licensing Server pueden desplegarse en cualquier sistema operativo que admita
Docker. Las imagenes proporcionadas se han probado tanto en Windows como en Linux (al menos Fedora, Ubuntu y
Debian).

1.3.1. Requisitos de hardware

El SMath Local Licensing Server puede instalarse directamente en un servidor fisico o en una maquina virtual.

Los requisitos minimos del sistema del SMath Local Licensing Server son: 2 GB de HDD, 1 GB de RAM y 2 nlcleos de
CPU de 64 bits. Mientras el SMath Local Licensing Server esta en ejecucion, nuestra aplicacion no acumula ningln
volumen significativo de datos permanentes y, por tanto, no los guarda en el disco. Esto permite evitar la posible
falta de espacio en disco a lo largo del tiempo.

Si la version en la Nube de SMath Studio esta incluida en el paquete de entrega del Servidor de licencias de SMath,
los requisitos de la maquina del servidor dependen del niimero de conexiones simultaneas y de la complejidad de
las tareas realizadas. Por cada 2-5 usuarios de la versién en la Nube de SMath Studio, se recomienda afadir 1 ntcleo
de procesador, 0,5 GB de RAM y 0,5 GB de ROM. Es importante tener en cuenta que, mientras la aplicacién esta en
ejecucion, la memoria permanente de la maquina del servidor se va llenando y su volumen viene determinado por
las hojas de calculo procesadas, por lo que su cantidad disponible debe aumentar con el tiempo por parte del
administrador, en funcién de la carga sobre la version en la Nube de SMath Studio.

Las actualizaciones de software proporcionadas como parte del soporte técnico o de garantia pueden requerir
recursos de rendimiento aumentados en términos de RAM y CPU.

1.3.2. Requisitos de software

El Servidor de licencias proporcionado en formato Docker permite su despliegue en casi cualquier servidor
moderno: tanto basados en Linux como en Windows. La plataforma Docker debe estar disponible en la maquina del
servidor donde se instalara el servidor de licencias.

= Siya tiene un host de Docker en su red, la instalacion le tomara solo unos minutos, ya que se le proporciona
una configuracion de Docker Compose autosuficiente (solo puede que necesite cambiar los puertos externos
en la configuracion si los puertos estandar 80 y 443 ya estan ocupados).

m Si aln no utiliza ningln host de Docker, puede instalar Linux en cualquier hipervisor o maquina fisica
dedicada disponible (recomendamos Ubuntu y Fedora Linux, aunque también puede utilizar las
distribuciones alternativas de su preferencia) para instalar alli Docker. Proporcionamos el archivo de
configuracién, el conjunto de imagenes y el comando que debe ejecutarse en la ventana de terminal para
poner en marcha el SMath Local Licensing Server.

Si hay herramientas de filtrado de trafico (cortafuegos) en el entorno de red, es necesario asegurarse de que el
trafico pasa a través de los puertos especificados:

= Al servidor: puertos 80 y 443 (si no se han cambiado al desplegar el servidor).
m Desde el servidor: solicitudes a la direccion https://smath.com:7443 (no necesarias en modo sin conexion).

También debe asignar una direccion IPv4 estatica al host de Docker en la red de la organizaciéon (debe conservarse
durante todo el ciclo de vida del servidor), ya que SMath Studio Enterprise obtendra las licencias precisamente
mediante esta direccion IP. También puede registrar un nombre DNS legible para humanos para el servidor y
utilizarlo en lugar de la IP tanto para el acceso web a la consola de administracion del servidor como durante la
configuracién de SMath Studio.


https://ubuntu.com/
https://fedoraproject.org/
https://www.docker.com/
https://smath.com:7443/

1.4. Instalacion e inicio

Aseglrese de que Docker y Docker Compose estan instalados y configurados en la maquina del servidor. Abra la
ventana de terminal y vaya a la carpeta donde extrajo las imagenes de Docker de SMath.

D:\SMathLicensingServer>

Para importar las imagenes necesarias en Docker, ejecute el siguiente comando:
docker image load -i SMath-License-Server-XXX-4_2_-1--1.tar

D:\SMathLicensingServer>docker image load -i smath-license-server- "8

Como resultado, las imagenes del SMath Local Licensing Server se importaran en el host local de Docker.

Para orquestar las imagenes importadas, dispone de un archivo docker-compose.yml, donde puede personalizar los
siguientes parametros si es necesario:

= Puerto HTTP 80 para acceder a la pagina web del Servidor de licencias.
m Puerto HTTPS 443 para el acceso al software de SMath mediante una conexién de red protegida.

Para desplegar el servidor en el host local de Docker, ejecute el siguiente comando:
docker compose up -d

D:\SMathLicensingServer>docker compose up -d

Tras la correcta ejecucion de este comando, debe obtenerse un conjunto de contenedores de Docker iniciados que
le proporcionen acceso a su aplicacién Servidor de licencias local.

SMathLicensingServer>docker compose up -d

smathlicensingserver_smath-net
L

um athlicensingserver_postgres-data'

Container smath-db

Container smath-init
Container smath-app




1.5. Configuracidn inicial

Para comenzar a configurar el SMath Licensing Server instalado en la maquina del servidor, abra cualquier
navegador web y vaya al enlace http://localhost. Si ha cambiado el puerto predeterminado (que es el 80), utilice el
puerto personalizado que establecié en el archivo docker-compose.yml. Ademas, puede configurar el SMath
Licensing Server desde un navegador web en cualquier otro dispositivo conectado a la misma red local. En este caso,
utilice la direccion IP del servidor junto con el nimero de puerto como URL. Aseglrese de que el cortafuegos del
servidor esta desactivado o configurado correctamente para permitir el acceso a través del puerto externo.

SMath > Login Form

Lagin or ol sdmie

Pasivword HHS

La primera vez, utilice el siguiente nombre de usuario y contraseia para iniciar sesién: admin/admin - podra
cambiar la contrasefia mas adelante (guardela en un lugar seguro).

SMath > Updote Password Form

Lagin or [=-mail

Ciarrent
Pasyyword

Mew Paivwesrd

Confirm Noew
Payymord

“hange Fassweon

Tras cambiar la contraseia, vaya a la pagina de inicio y seleccione el elemento Licencias del menu lateral izquierdo.


http://localhost/

General
JT{:- start page

Download SMath Studio
= Deskiop

[Egl Licenses
Management Console

n
dOb  User ACcounts
b

[ it S .

§0lp  User Groups

G server Health Check

3] smath > Start page

Welcome to SMath Server]

SMath Server installed in the Local Area Metwork of
grganization provides access to the cloud version of SMath
Studio from workstations, supplies pre-adjusted installation
packages of SMath Studio Desktop for setup inside the
grganization and checks the licenses of locally installed

copies of Shlath Software.

SMath Studio s a powerful mathemnatical program with
WYSIWYG editor and complete units of measurements
support. It provides numerous computing features and rich
user Interface translated imto about 40 different languages
Application also contains integrated mathematical reference

[y

1.6. Carga de licencias

1.6.1. Con acceso a Internet

m Actualizacién automatica de las propiedades de las licencias, incluida la descarga de licencias adicionales y/o

El acceso a Internet permite al servidor de licencias local las siguientes funciones:

su prorroga. Sin acceso a Internet, debe realizarse manualmente.

m Actualizaciones automaticas del software SMath Studio cuando se publican en el servidor raiz de SMath. En
tal caso, todos los usuarios recibiran una notificacién de que hay una nueva version disponible.
= Acceso de los usuarios finales a los plugins de SMath Studio mediante el gestor de actualizaciones integrado

(incluido el acceso a las versiones Beta).

Gemneral

f'.;‘\ Start page

LICeres
Management Console
-

A0 Liger Accounts
=

=i
5te

LISgr Groups

\#e Server Health Check

M Change Password

+
-
] sMath > Licenses

Source of Licenses

Rl Server hittps i ismathoome 7443

Ut Prooy Server T

ogin or E-mb

Passwond

et Licenses

Licenses ()

License Product Version Start Date End Date Holder

Mo matchimg records fou

La pagina Licencias esta disefiada para gestionar las licencias del software SMath Studio.

Cffline

Floating

Tras la descarga inicial de las licencias, todos los detalles de licenciamiento estaran disponibles en esta pagina.
Puede observar informacién detallada sobre una licencia descargada en particular y su estado haciendo clic en el
enlace con el nombre de la licencia en la cuadricula.

Si la maquina del servidor tiene acceso directo a Internet o estd conectada a través de un servidor proxy, para
realizar la descarga inicial de las licencias primero debe iniciar sesion en el servidor. Utilice las credenciales que se le
han proporcionado en el Documento de licencia electrénica. Este le ha sido enviado previamente a la direccién de
correo electronico que nos indicd antes de celebrar el Acuerdo de licencia.
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1.6.2. En modo sin conexion

Sin acceso a Internet, el SMath Local Licensing Server puede funcionar en modo sin conexion. Para cambiarlo al
modo sin conexion, vaya a la pagina Licencias y utilice el interruptor de la derecha. Si el servidor ya habia descargado
en linea algunas licencias, estas se liberaran automaticamente.

S Lawnses - Sl x4 - B B L2
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Tras cambiar el servidor al modo sin conexion, la pagina Licencias se recargara y debe aparecer el nuevo botén Subir
el archivo del paquete. Utilicelo para seleccionar el archivo de licencia.
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Seleccione el archivo de licencias (formato ZIP) proporcionado por su proveedor de software.



- O localon + w0 4

[Z] sMath = Licenses

| General

. Source of Licenses
| {5} Staet page il e
LU Difliree hcense package Uiglcad packaps fils .:f ST e

lpad Shiath Studio

;,-,'_".,,.-;
| Management Consale

s Licenses (

User Groups License Product Version Start Date End Date

Tenga en cuenta que el paquete de licencias para el funcionamiento sin conexién debe renovarse cada afio mientras
utilice el SMath Local Licensing Server. Esto se debe a que la informacién sobre las licencias descargadas se
considera fiable solo durante 13 meses (12 meses de uso + 1 mes para la actualizacion) tras recibir el paquete de
licencias. Los paquetes de actualizacion de licencias para su uso sin conexion se proporcionan gratuitamente por el
proveedor.

1.7. Modos de autenticacion
Se pueden utilizar los siguientes modos de autenticacién para obtener licencias del servidor de licencias local:

= Andénimo: en este caso, SMath Studio se registra automaticamente en el servidor de licencias local cuando se
utiliza por primera vez en un entorno nuevo. Realiza en silencio la reserva de la licencia disponible. Este modo
no requiere ninguna accion manual por parte del administrador y/o del usuario final:

License Properties Filter
(8. 0 L Shath Stusdio Lir o
Product Version  Arry 0 Show Sessions
Start Date ¥ e Show User Reservations
End Date d Mg Show Device Resenations

Holder
License Type
Limit of Users -

Limit of Devices

Sessions (0 (T

h in table
Session Program Version User P Address Device
470f4336-0526-4239-97¢7-50952a514633  SMathStudic T Ancnymous e i Ca520d5fa33 ealle0bITTdEIL15215
g
1 1af1 1

= Registro de usuarios por el administrador del servidor: el administrador registra manualmente a los usuarios
finales mediante la pagina Crear nueva cuenta de usuario (boton "+" del elemento Cuentas de usuario del
menu lateral izquierdo) - http://localhost/es-ES/Management/User/New:



http://localhost/es-ES/Management/User/New

Management Console

{@: User Accounts (+)

En este modo, el administrador del servidor es responsable de informar a los usuarios finales sobre las
cuentas creadas y proporcionarles las credenciales de autenticacion. Cada usuario final es responsable de
iniciar sesién en SMath Studio utilizando las credenciales proporcionadas.

= Autorregistro del usuario: cada usuario final se registra en el servidor de licencias local para obtener una
cuenta de usuario individual - http://localhost/es-ES/security/Register:

i3] sMath > Registration Form

E-mall
Yaur Nafme
Country -

Password

Confirm
Password

E+T=

Regisher

You may also want 1o log in o restong s0ess

En este modo, cada usuario final debe iniciar sesién en SMath Studio utilizando las credenciales que acaba de
crear en el servidor de licencias local.

1.8. Reserva de licencias

El Servidor de licencias reserva licencias para usuarios y dispositivos en funcién del tipo de licencias y de la
configuracién propia del servidor.

= Licencias fijas: por defecto, solo pueden reservarse para usuarios autenticados que han sido afadidos a la
lista de reservas por el administrador del servidor. Esto significa que los usuarios anénimos no pueden
obtener una licencia fija, ni los usuarios autenticados que no hayan sido anadidos manualmente a la lista de
reservas en la pagina de la licencia. El proveedor del servidor puede cambiar este comportamiento durante la
aprovisionamiento del servidor.

User Reservations ) (7)

Add users -~ Resarve
User | Action
Admin Manual 62772024 10:34:59 AM Delete

Showing 1 to 1 of 1 results Previous 1 Next

Los usuarios registrados pueden afadirse a la lista de reservas o quitarse de ella en la pagina de la licencia. La
retirada de la lista de usuarios reservados no es una operaciéon inmediata, lo que distingue a las licencias fijas
de las flotantes. Tenga en cuenta que el enlace a la pagina de la licencia es el nombre de la licencia en la lista
de la pagina de licencias del Servidor de licencias instalado en la red de su organizacion. Estas operaciones
solo estan disponibles para el administrador.



http://localhost/es-ES/security/Register
http://localhost/es-ES/licensing/

= Las licencias flotantes (de red) se reservan automaticamente por el servidor para cualquier usuario desde
cualquier dispositivo cuando se solicita desde una aplicacion cliente, si hay licencias libres en el conjunto de
licencias flotantes. Si el conjunto de licencias estd ocupado, se informara al usuario de que no es posible

obtener licencias en un momento dado.



2. SMath Studio, edicion Enterprise

Para que la persona juridica acceda a las licencias del Servidor de licencias publico o del SMath Licensing Server local
instalado en la red de la organizacion, es necesario utilizar la edicién Enterprise de SMath Studio.

2.1. Caracteristicas
SMath Studio Enterprise tiene las siguientes ventajas frente a la edicién personal estandar:

m E| software puede configurarse con la direccion del SMath Licensing Server instalado en la red de la
organizacion.

m El programa no se conecta a Internet: todas las comunicaciones se realizan exclusivamente a través del SMath
Licensing Server.

= Se admite la autenticacién anénima de los usuarios finales, lo que elimina la necesidad de registrar usuarios
en el servidor.

= Los logotipos de la organizacion se integran en la interfaz del programa.

= El botdon de icono del menu principal del programa es un enlace al sitio web de la organizacion (si esta
disponible).

= Puede afadirse una lista de enlaces a recursos de la red local o del sitio web de la organizacion al menu
principal de SMath Studio (opcional).

2.2. Entrega
SMath Studio Enterprise esta disponible en diversos paquetes de instalacién:

= MSI - paquete de instalacion para ordenadores con sistema operativo Windows;

= Archivo en formato .TAR.GZ - paquete de aplicacién para su uso con el entorno de tiempo de ejecucion
Mono y para el lanzamiento directo desde el sistema de archivos;

= Contenedor en formato Applmage - paquete de aplicacién para su ejecucién en la version correspondiente
de sistema operativo Linux.

SMath Studio Enterprise se puede obtener mediante las siguientes vias:

m Haga clic en el enlace Descargar SMath Studio Desktop del menu lateral izquierdo del SMath Licensing Server:
http://localhost/es-ES/Downloads. El servidor debe estar en linea para hacerlo.

General

{H_\F Start page

Download SMath Studio
! Desktop

Windows

ﬁ% SMathStudioDesktop.Enterprise.1_1_8763.5etup.msi (size: 3.39 MB)

nstallation package for computers running Windows OS.

Universal
Licenses

W e | l’ SMathStudioDesktop.Enterprise.1_1_8763.Mono.tar.gz (size: 2.2 MB)
anagement Console

{EIZ)':} User Accounts

Application package to use with Mono runtime and for direct launch from file system.

m Utilizando el servidor raiz de SMath, accesible a través de Internet desde cualquier dispositivo con un
navegador instalado: https://smath.com/es-ES/view/SMathStudioEnterprise/download.

2.3. Requisitos del sistema

Para instalar y operar el programa SMath Studio Enterprise, el PC debe cumplir los siguientes requisitos minimos: 4
GB de ROM, 1 GB de RAM y 2 nlcleos de CPU de 32 o 64 bits a 1 GHz. Se admiten las siguientes versiones de
sistema operativo Windows: 8, 8.1, 10, 11 (con cualquier paquete de actualizaciones) y los sistemas operativos Linux
que admiten la instalacion del tiempo de ejecucion Mono: Ubuntu (desde la versidn 16.04), Debian (desde la
version 9), CentOS/RHEL (desde la version 6) y sus derivados, incluidos Astra Linux y ALT Linux.


http://localhost/es-ES/Downloads
https://smath.com/es-ES/view/SMathStudioEnterprise/download

2.4. Instalacion

Para utilizar la aplicacion SMath Studio, esta debe instalarse en el sistema. Puede elegir el método de instalacion
segln la plataforma y el sistema operativo que utilice.

2.4.1. En sistemas operativos Windows

Utilice el instalador MSI para instalar el programa. Durante el proceso de instalacién, podra revisar el acuerdo de
usuario, seleccionar la carpeta de instalacion, el usuario para el que se realiza la instalacion y definir otras opciones.

¥ SMath Studio Enterprise Setup

Welcome to the SMath Studio
Enterprise Setup Wizard

The Setup Wizard will install SMath Studio Enterprise on your
computer. Click ™ext” to continue or "Cancel” to exit the
Setup Wizard.

ack | Mext = ] Cancel

Para la instalacion silenciosa (sin utilizar la interfaz de usuario) del software SMath Studio mediante el instalador
MSI a través de la linea de comandos, utilice el siguiente comando:
msiexec /i D:/PATH/SMathStudioDesktop.X_X_XXXX.Setup.msi /quiet /qn

Es posible lanzar SMath Studio sin instalarlo utilizando el archivo *.tag.gz. Para ello, solo debe ejecutar la aplicacion
Solver.exe desde el archivo extraido. También puede crear una version portatil del software creando un archivo con
el nombre portable y la extensidon version (se creard un archivo vacio portable.version) junto a otros archivos y
carpetas extraidos del archivo. En modo portatil, SMath Studio no dejara rastros de su ejecucién en el sistema, y
todos los ajustes y complementos se guardaran en la carpeta original con el programa, que puede estar situada, por
ejemplo, en una unidad externa o en una carpeta compartida de la red.

2.4.2. En sistemas operativos Linux

En algunas distribuciones de Linux, la forma mas comoda de lanzar SMath Studio es ejecutar el correspondiente
contenedor Applmage. Para ello, solo necesita descargar el paquete en formato Applmage, habilitar su ejecucién
(puede hacerse mediante las propiedades del archivo en la interfaz de usuario o a través de la terminal chmod +x
* Applmage) y ejecutarlo (de forma estdndar, a través de la interfaz de usuario o a través de la terminal
./ *.Applmage).

Una forma alternativa de desplegar SMath Studio en un sistema operativo Linux es instalar el tiempo de ejecucién
Mono y ejecutar SMath Studio con él. Siga estos pasos para utilizar SMath Studio con Mono:

1. Abra una terminal y ejecute: sudo apt-get update;
2. Ejecute en la terminal: sudo apt-get install mono-full o sudo apt-get install mono-complete;


https://appimage.org/
https://www.mono-project.com/
https://www.mono-project.com/

3. Descargue el paquete de SMath Studio *.tag.gz y extrayalo;
4. Ejecute Solver.exe desde el directorio donde se extrajo *.tag.gz: mono Solver.exe.

Para ejecutar SMath Studio en algunas versiones de sistemas operativos Linux que presentan problemas de
compatibilidad con el tiempo de ejecucién mono, debe utilizarse wine. Siga estos pasos para utilizar SMath Studio
con wine:

. Descargue el paquete de SMath Studio *.tar.gz y extrayalo;

. Descargue e instale wine;

. Descargue e instale Winetricks;

. Ejecute en la terminal: run winetricks;

. Seleccione Select the default wineprefix y pulse Aceptar;

. Seleccione Run an arbitrary executable (.exe/.msi/.msu) y pulse Aceptar;

. Ejecute Solver.exe desde el directorio donde se extrajo el paquete de SMath Studio *.tar.gz.
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2.5. Inicio

SMath Studio se presenta como un conjunto de aplicaciones para diferentes fines de uso, como el trabajo manual
con calculos, la automatizacion de procesos de calculo y la integracién con software de terceros. Cuando se abre por
primera vez, antes de activar la aplicacion, el software SMath Studio se iniciard en modo de prueba.

2.5.1. Con interfaz grafica de usuario

Para abrir el programa SMath Studio con interfaz grafica de usuario, debe iniciarse la aplicacién Solver.exe.
Dependiendo de la plataforma, el sistema operativo y el método de instalacion, puede disponer de un acceso
directo para un inicio facil en el escritorio o en la barra de tareas. En algunos casos, el archivo de inicio debe
encontrarse en la carpeta del paquete de instalacion descomprimido.
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2.5.2. En modo de linea de comandos

SMath Studio admite la linea de comandos. Utilice la siguiente sintaxis para iniciar: SMathStudio_Desktop.exe -
silent. El archivo de inicio debe encontrarse en la carpeta del paquete de instalacién descomprimido.
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2.5.3. Como servicio

SMath Studio puede lanzarse como un servicio para realizar de inmediato tareas de integracién con otras
aplicaciones. Para funcionar como servicio, se proporciona una API practica que puede utilizarse en proyectos de
terceros para los fines de su organizacién. Para casos de uso, péngase en contacto con su proveedor.

2.6. Activacion

SMath Studio Enterprise debe configurarse para conectarse al Servidor de licencias. Para ello, haga clic en el botén
Activar en la esquina superior derecha de la ventana principal del programa y complete el formulario del didlogo
abierto.

Account - SMath Studio Enterprise Desktop >

Flease activate SMath Studio using SMath license server account to get all the benefits
of the license available to you.

License server:  https://localhost Public

Anonymous access: |_|

E-mail:

Password:

Login online

Register - Restore access

El formulario del didlogo contiene los siguientes campos:

m Servidor de licencias - direccion del Servidor de licencias publico o del Servidor de licencias local de la red de
la organizacion. Tenga en cuenta que el protocolo debe especificarse explicitamente en la direccion: HTTP o
HTTPS.

m |nicio de sesion andnimo - cuando esta casilla estd marcada, no es necesario especificar ningun perfil de
usuario, ya que el acceso a las licencias se realizara de forma anénima. Tenga en cuenta que la direccion IP del
equipo donde se instala el software seguira siendo visible para el administrador del Servidor de licencias, a fin



de gestionar las licencias disponibles. También es importante que, para que los usuarios anénimos obtengan
licencias fijas, el Servidor de licencias debe estar configurado especialmente para ello.

m Correo electronico y Contrasena - son necesarios si es preciso autenticar usuarios en el Servidor de licencias.
Puede obtener la informacién de inicio de sesion mediante el enlace Registrarse disponible en el formulario
del dialogo.

Para activar SMath Studio Enterprise desde la linea de comandos, utilice lo siguiente: SMathStudio_Desktop.exe -s -
a -o Server=;Username=;, donde - URL del Servidor de licencias y - correo electréonico o nombre de usuario del
usuario registrado en el Servidor de licencias. Si se especifica una cadena vacia, se utilizard la autenticacion
anonima. Se solicitara una contrasena de forma interactiva, si es necesario.



