
Hoja de ruta de SMath Studio

Noviembre 2022

Versión regular de SMath Studio 1.x

Mejoras en el motor de cálculo.

Actualizaciones y correcciones periódicas.

Febrero 2023

Lanzamiento del Servicio de Cálculo integrado

SMath Studio ofrece una API para software de terceros.

Septiembre 2023

Modificado el Acuerdo de licencia

Términos y condiciones comunes para todos los países.

Septiembre 2023

Nueva versión de SMath Licensing Server 4.x

Implementación de SMath Server en formato Docker.

Diciembre 2023

Versión regular de SMath Studio 1.x

SMath Studio se divide en las ediciones Pública y Enterprise.

Diciembre 2023

Lanzamiento regular de SMath Local Licensing Server 4.x

Introducción del soporte para la edición Enterprise de SMath Studio.



Septiembre 2024

Versión regular de SMath Studio 1.x

Se publicó el núcleo de SMath Studio como paquete NuGet.

Nuevas funciones: números mixtos, unidad de divisa predeterminada, etc.

Actualizaciones y correcciones periódicas.

Febrero 2025

Versión regular de SMath Studio 1.x

Nuevas funciones: mejoras en el cuadro de diálogo “Configuración de página”,

traducción de la interfaz al islandés, entre otras.

Actualizaciones y correcciones periódicas.

Marzo 2025

Gran actualización del Foro de SMath

Funcionalidades de IA (detección de spam y traducción de mensajes).

Autenticación integrada.

Diciembre 2025

Nueva versión del Servidor de licencias de SMath 5.x

El entorno de ejecución se cambió a .NET Core 9.

Mejoras de seguridad.

Ofrece mayor flexibilidad para la gestión de licencias en organizaciones.

Junio 2026

Versión regular de SMath Studio 1.x

Como paso fundamental en nuestra integración de IA, esta versión sienta las bases

para la próxima actualización, que ofrecerá la suite completa de funciones prometidas.

Importación de archivos de Mathcad Prime.

Ahora puede descargar y utilizar gratis los complementos comerciales más populares

para comenzar.

Cambio a GitLab para el desarrollo interno de complementos.



Agosto 2026

Incorporar la funcionalidad de IA en SMath Studio 1.x

Genera hojas de cálculo a partir de las instrucciones del usuario.

Genera automáticamente los títulos, descripciones y palabras clave del cálculo.

Posibilidad de aclarar el significado de una ecuación, sus componentes o cualquier

conjunto seleccionado de elementos del cálculo.

Traducción del contenido de los cálculos a cualquiera de los idiomas compatibles con

SMath Studio.

Descripción de imágenes mediante texto.

Octubre 2026

Mover el repositorio de código público a Git

Conjunto de herramientas estándar para desarrolladores.

Integración mejorada de CI/CD.

Enero 2027

Soporte de complementos de terceros en la versión en la nube de SMath Studio

Activar la selección de complementos para usarlos en las hojas de cálculo.

Mejor integración con las políticas de licenciamiento.

Marzo 2027

Nueva versión de SMath Studio 2.x

El entorno de ejecución se cambió a .NET Core 9.

La interfaz de usuario (UI) admite el tema oscuro.

Mejor compatibilidad con dispositivos de alta densidad de píxeles (DPI).

Soporte nativo para Linux y macOS.

Una ventana de consola para controlar la aplicación mediante la ejecución de scripts.

Julio 2027

Reanudación del soporte para aplicaciones nativas móviles

Versiones de las aplicaciones para iOS y Android.



AVISO IMPORTANTE SOBRE LA HOJA DE

RUTA

Esta hoja de ruta de producto y funcionalidades se proporciona únicamente con fines

informativos y de planificación. Refleja nuestras intenciones, prioridades y cronogramas

estimados de desarrollo actuales, y está sujeta a cambios en cualquier momento sin previo

aviso.

Nada en esta hoja de ruta constituye una garantía, promesa o compromiso vinculante en cuanto

a la disponibilidad, cronograma, funcionalidad o lanzamiento de cualquier funcionalidad,

producto o servicio. Todas las fechas, hitos y estimaciones de entrega son proyecciones a

futuro basadas en las condiciones actuales y pueden ajustarse debido a factores técnicos,

operativos, de mercado, regulatorios o relacionados con recursos.

SMath LLC se reserva expresamente el derecho de añadir, modificar, retrasar, priorizar o

eliminar cualquier elemento de la hoja de ruta a su exclusivo criterio. No hacemos

representaciones ni garantías, expresas o implícitas, respecto a la exactitud, completitud o

fiabilidad de la información presentada en este documento.

La confianza en esta hoja de ruta es estrictamente bajo su propio riesgo. SMath LLC no será

responsable de las decisiones tomadas, las acciones realizadas, las oportunidades perdidas o

los daños (directos, indirectos o consecuentes) resultantes de la confianza en el contenido de

esta hoja de ruta.

Enero 2028

Nueva versión de SMath Studio 3.x

Editores independientes para distintos tipos de regiones (tabulares, basadas en texto,

basadas en imágenes, etc.).

Introducción de un nuevo formato de archivos compatible con ODF, garantizando la

plena retrocompatibilidad con las hojas de cálculo existentes.

Marzo 2028

Nueva versión de SMath Local Licensing Server 6.x

SMath Studio en la nube está integrado en el Servidor de Licencias Local de SMath.


